APS AMALTHEATRO ets
(associazione promozione sociaknte terzo settore)
Via Per Barza 16
21021 Barzola di Angera (VA)
P. IVA: 04041750128
C.F.: 92039900128

LABORATORI

PER BAMBINI e BAMBINE

SCUOLE /GREST
MATERNE , PRIMARIE
E SECONDARIE

a cura di Gabriella Roggero e Metello Faganelli

(in compresenza o alternati, a seconda delle necessita)

1. LABORATORI ODOI NTERPRETAZI
MESSA IN SCENA TEATRALE E
COSTRUZIONE E ANIMAZIONE

DI FIGURE E SCENOGRAFIE
ol L TEATRO PER CRESCERES®

2. LABORATORI DI COSTRUZIONE

A) 0 COSTRUZIONE E ANIMAZIONE DI FIGURE
(BURATTINI = MASCHERE- PUPAZZI = MARIONETTE)

0 COSTFRNI MI AMOO

B) - ARTISTIC O CREATIV O
o MEMORI A E FUTUROO




Metello Faganelli

Gabriella Roggero




1. LABORATORI O

D6l NTERPRETAZMESSAE SCENA TEATRALE E
COSTRUZIONE E ANIMAZIONE DI FIGURE E SCENOGRAFIE

a cura diGabriella RoggeroMetello Faganelli

| conduttori, propongonoun progettodi laboratorio teatrale completda svilupparsi
in_un intero anno scolasticapprofondendo n tema delprogramma scolasticm
corsq oppurefacendosi ispirare daltri obbiettiviproposti: una fiaba/favolantica o
recente un racconto, un mito, una leggendarmavvenimento storic.

Il progetto prevede di accompagnare bambindambinj ragazze e ragazad
interpretare attorialmente uasceneggiatura I O y Zrgdta@ipasRainente
il conduttore Metello Faganelli si occapdella sceneggiatura, della parte
interpretativa e registicala conduttriceGabriella Roggero si oceup far ideare
(disegno)e poi creare manualmentscenografie gersonaggi/figuren una delle
tecniche selte, per poid LISNR YSy (i I NBSe il y AcyRovixsisdaglio S§:
movimento ed anima.

Si creanod O 2 A Gidz¥oRaborazionecon le famiglie abbinando vestiti non
acquistati, ma recupeta

[ QS&ALISNRSY T I a rapjreseftazibid finialdi fine ahho sadystico in
teatro o informa diparata.
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Attrici e attor in azione
conle loro scenografie dipinte
e i loro pupazzi realizzadi




Disegni proiettati come scenografie e pupazzo gigante animato.




2. A) 6 COSTRUZIONE E ANIMAZIONE DI FIGURE
(BURATTINI = MASCHERER PUPAZZI = MARIONETTE)

0 COSTFRNI MI AMOO

a cura di Gabriella Roggero

La conduttrice guida i gruppi di bambinebambinj ragazze e ragazaiideare
(disegnoke poi creare manualmente, personaggi/figure in una delle tecsiobiég

per poi imparare a dargli voce e ad animanlivero dargli movimento ed anima.

| personaggi realizzati saranno utili, oltre che a sviluppare le capacita creative
manuali di ognuno, ad approfondire temi del programma scolashigpure Si
asseconderanno altre richieste utili e interessanti delle/degli insegnanti.

Sara possibile programmare umappresentazione finalgsenza scenografie),
interpretando piccoli sketch.




N lo ks i\ R 3

Marotte in cartone, carta pesta e stoffa (I 5 sensi)

Marotte con scatole per scarpe di cartone
e stoffaX
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Marionetteiy’ OSNJ YAOIl S aid2FFF X




Burattini in
OSNJ} YAOI X
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2.B) ARTISTIC O CREATIV O
o MEMORI A E FUTUROOG
a cura di Gabriella Roggévtetello Faganelli

| conduttori,propongono uriaboratoriodi costruzione artistica creativatraverso

cuiinvitanoe accompaganobambine e bambinragazze e ragazsviluppare
progettiartisticiche prevedy 2 f QdzG A € AT 1 2 d&récuperbré &S NA | €
raccogliere anticipatamentgncludendodove utilef Qdzi At AT T 2 RSf € (
ed eventuali micro esperienze di cucito e ricamo)

w»

Sara necessario organizzare gite preventive, scolastiche o famigliari per la ricerca
deglisvariati materiali naturali in stato di abbandono, come i legni antropomorfi

levigati trovati sulle rive®IA O2 NAE A RQI Olj ddirkEiclordel | Yy OKSH Y|
guotidiana

| materialisiraggrup@noper tipologia (ferro, plastica, organicijteEcessivamente
vengonoNJA LINE LJ2 & G A | latfivey(Ro2{skriekiiaé \asivel, difattiSa\eR
tattile, affinchéscaturscat QA & LIANI T A2y S |t ydz2 ol BRI

LQ A R 8 far rinascere materiali altrimenti abbandonastto nuova forma,
creando sculture e quadri

dfornisconatavole in legn@ome basi alle opemecidendase colorarle o se lasciarle
delloro colore naturale

| progetti potranno ispirarsi a temi del programma scolastico in corso o altri
obbiettivi proposti dai conduttgrcomereinterpretareuna fiaba/favola, un
racconto, un mito, una leggenda o un avvenimento stpappurecreare opere
assolutamente surreali ed astratti

STIMOLI EROPEDEUTICA

[ QS & LISt ETAF GGSyT A2y Ska02 LIS NI impabady 2 afd S
a rispettarlo ea salvaguardarloTramite la creazione dggetti artistici che faranno
incontrare il passato col futum avra u@ccasione di crescita individuale e sociale

| fruitori del laboratorioscopriannola possibilita di essere individueativ,

facendo interagire i sensi con la mente e il corpo, attivando il lato sensibile

RSttt QSaaSNB dzvYly2 | aSNBAT A2 RSt 4aLINBRC
Laraccolta e il riutilizzo di materiali di scartml fine di riutilizzarlipermettono
ROSY ¥ RNBE &aFSNI RStfQSaLINBaairzyS | NIBA a
O2Ydzy A Ol O2A &adz2A fAy3IdzZ33IA £ LJ2aap o/
fantasia.



[ QSALISNR Sy T I ftterddgRindi-dils@nmelire dore daSostdypSopositi:

. la sfera materialgoerché la materia é vita, movimento;

. lasfera cognitivaJS NOKS f QF NI'S & AYYIlI IAYyIFT A2y S
esplorazione; ricerca; creazione; confronto ed elaborazione;

. la sfera affettivgoerché le immagini comunicano affetto, fiducia, allegria, dolore,
autonomia, sicurezza e stabilita.

. lasferasocialeJSNOKS Af NAOAOf I IIA2 Llz5 S RS
NAALISGG2 RSEf QI YOASYGSSET O2yFTNRy(i2z A
rispetto ed accettazione degli altri, rispetto di regole collettive, autonomia,
emulazione.

[ QS&ALISNRSYT I & Imustra fidedetiBEng miiblscolBsticamkayal-alla
comunita
Seguonmpererealizza¢ nellescuole:
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